SOLFEO

Las notas musicales son 7: Do, Re, Mi, Fa, Sol, La y Si. La progresión que siguen así como la distancia entre ellas las podemos recoger en este gráfico en el cual podemos observar arriba los sostenidos y abajo los bemoles:
	      Do#           Re#                         Fa#           Sol#        La#  
Do  (1)    Re  (1)   Mi  (1/2)    Fa  (1)    Sol  (1)    La   (1)    Si  (1/2)   Do 
      Reb           Mib                         Solb         Lab          Sib 




Estas notas se pueden ver muy bien representadas en el piano, donde las teclas blancas son las notas musicales y las negras se corresponden con los sostenidos o bemoles. Este gráfico viene a decir lo siguiente:

De Do a Re va 1 Tono: En medio se encuentra el semitono Do# ó Reb 
De Re a Mi va 1 Tono: En medio se encuentra el semitono Re# ó Mib 
De Mi a Fa va 1/2 Tono: No existe semitono intermedio 
De Fa a Sol va 1 Tono: En medio se encuentra el semitono Fa# ó Solb 
De Sol a La va 1 Tono: En medio se encuentra el semitono Sol# ó Lab 
De La a Si va 1 Tono: En medio se encuentra el semitono La# o Sib 
De Si a Do va 1/2 Tono: No existe semitono intermedio 
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Los pentagramas están formados por plantillas de 5 líneas y 4 espacios, a las que se le pueden unir líneas adicionales por arriba o por abajo para escribir las notas muy agudas o graves que se salen de la escala del pentagrama.
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Las figuras musicales se escriben sobre las líneas y espacios del pentagrama. 
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Claves

Al principio de la plantilla nos vamos a encontrar una clave que nos va a indicar la posición de las notas en el pentagrama. Las claves más utilizadas son la clave de sol y la clave de fa.
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Cuando aparece la clave de Sol al principio del pentagrama, nos indica que la nota Sol, se sitúa justo sobre la 2ª línea. La clave de sol es utilizada por instrumentos agudos como el violín, la flauta, la trompeta y por otros no tan agudos como la guitarra. Para guitarra vamos a encontrar solamente partituras en clave de Sol. El piano usa ambas claves. 

Las notas se distribuyen desde la segunda línea, donde aparece la nota sol y lo hacen hacia arriba y hacia abajo.
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Además de escribir sobre los espacios y líneas del pentagrama, podemos también añadir líneas adicionales para escribir notas más agudas o graves. El do sobre la primera línea adicional inferior equivale al do central del piano.
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Cuando aparece la clave de Fa indica que la nota FA se sitúa sobre la 4ª línea y todas las demás según esa referencia. La clave de fa es utilizada por instrumentos graves como el bajo, el contrabajo, el violonchelo, el fagot y el trombón. 
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En el siguiente pentagrama se reflejan las notas en la clave de fa y se incluyen las notas adicionales. El do más agudo que aparece sobre la primera línea adicional superior es el do central.

Combinando un pentagrama con clave de sol y otro con clave de fa podemos escribir cualquier nota, desde la más grave hasta la más aguda. El último do de clave de fa (el más agudo) y el primero de clave de sol son la misma nota: el Do central.
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La música para piano se escribe usando un pentagrama en clave de sol y otro en clave de fa.
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En un principio puede ayudar memorizar el orden de las notas en los espacio y líneas. En la clave de sol, las notas sobre las líneas son: mi, sol, si, re y fa. Las notas sobre los espacios son: fa, la, do y mi.

En la clave de fa, las notas sobre las líneas son: sol, si, re, fa, la. Las notas sobre los espacios son: la, do, mi sol. 

[image: image11.png]



Notas

Es importante saber 3 cosas con respecto a una nota: su tonalidad, su duración y cuándo hay que empezar a tocarla. Hay 7 valores diferentes de duración de una nota, desde la "redonda" hasta la "semifusa". Esquemáticamente se representan así:

	Redonda (1)
	Blanca (2)
	Negra (4)
	Corchea (8)
	Semicorchea (16)
	Fusa (32)
	Semifusa (64)



	

	

	

	

	

	

	



Una redonda equivale a 2 blancas, a 4 negras, a 8 corcheas, a 16 semicorcheas, a 32 fusas y a 64 semifusas. Cada figura dura el doble de tiempo que la siguiente y la mitad del tiempo que la anterior. Cuando escribimos corcheas, semicorcheas, fusas y semifusas acostumbramos a agrupar el corchete de todas las que queden dentro de un tiempo para facilitar la lectura. Estos son algunos ejemplos: 
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Si una nota va seguida de un puntillo, su valor de tiempo aumenta una mitad. Por ejemplo una blanca seguida de un puntillo, equivale a una blanca más una negra.

	Sin puntillo
	Con puntillo

	Figura
	Equivalencia
	Figura
	Equivalencia
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Se conoce como ligadura cuando dos notas de la misma tonalidad están unidas por una curva. Su función es la aumentar la duración de la nota, 2 negras ligadas equivalen a una blanca.

Compases

Un pentagrama está dividió en compases que se representan por líneas divisorias verticales e indican periodos de tiempo iguales en que se divide una frase musical. Al principio del pentagrama nos vamos a encontrar dos números escritos uno sobre el otro, el número inferior indica el tipo de nota y el superior el número de notas de ese tipo. De modo que en la parte inferior las notas pueden adoptar el siguiente valor: Entera = 1, Blanca = 2, Negra = 4, Corchea = 8, Semicorchea = 16, Fusa = 32, Semifusa = 64. Podemos encontrar compases de 4/4 (llamado compasillo y representado con una "C"), compases de 3/4, de 2/2 (llamado binario y representado con una "C" atravesada por una rayita vertical), compases de 6:8...

Unidad de tiempo y unidad de compás

	Compás
	2
4
	3
4
	4
4
	2
2
	3
2
	2
8
	3
8

	Unidad de
tiempo
	

	

	

	

	

	

	


	Unidad de
compás
	

	

	

	

	

	

	



Llamamos unidad de tiempo a la figura que ocupa un tiempo y unidad de compás a la que ocupa un compás entero. Estos son algunos ejemplos de compases comunes:

Compases simples y compuestos

Los compases que hemos visto hasta ahora se llaman compases simples. En los compases simples la unidad de tiempo se subdivide en mitades (una negra se subdivide en dos corcheas). En los compases compuestos por el contrario la unidad de tiempo se subdivide en tres partes. Algunos puntos importantes a considerar en estos compases son:

1. Reconocemos los compases compuestos porque sus numeradores son 6, 9 ó 12.

2. Obtenemos el número de tiempos en el compás dividiendo el numerador entre 3. Por ejemplo un compás de 6/8 tiene 2 tiempos (6 dividido por 3).

3. Las unidades de tiempo de los compases compuestos llevan un puntillo.

4. El denominador (número inferior) indica la figura que ocupa un tercio del tiempo. Por ejemplo en el compás de 6/8 la corchea ocupa un tercio del tiempo ya que un tiempo se forma por 3 corcheas ó 1 negra con puntillo.

	Compás
	6
8
	9
8
	12
8
	6
4
	9
4

	Tiempos
	2
	3
	4
	2
	3

	Unidad de
tiempo
	

	

	

	

	


	Unidad de
compás
	

	

	

	

	



Silencios

Existen una serie de símbolos que indican un silencio y como su propio nombre indica no existe ningún sonido, pero sí hay que respetar su duración, que es la misma que la de nota musical correspondiente:

	Nota

musical
	

	

	

	

	

	

	


	Silencio
	

	

	

	

	

	

	



Alteraciones
La altura o frecuencia sonora de las notas puede ser modificada ascendente o descendentemente por medio de las alteraciones. Al principio o a lo largo de un pentagrama podemos encontrar sobre una línea de la planilla o sobre un espacio un símbolo de sostenido (#) o un bemol (b), esto quiere decir que durante toda la pieza o hasta que encontremos un símbolo que anule lo anterior (becuadro) la nota que corresponde tiene una alteración. Si encontramos el símbolo # sobre la 2ª línea del pentagrama, la nota que se debe tocar cada vez que corresponda no es Sol, sino Sol#.

	Alteración
	Nombre
	Efecto

	

	sostenido
	Altera ascendentemente la nota 1 semitono

	

	bemol
	Altera descendentemente la nota 1 semitono

	

	doble sostenido
	Altera ascendentemente la nota 2 semitonos o 1 tono

	

	doble bemol
	Altera descendentemente la nota 2 semitonos o 1 tono

	

	becuadro
	Anula cualquier alteración y devuelve la nota a su estado natural.


Tonalidad. Armadura

Es un grupo de sonidos que forman un sistema y están regidos por una nota principal llamada tónica. La tonalidad se define en una pieza musical a partir de la escala y los acordes que se utilicen. Para poder averiguar la tonalidad debemos fijarnos en la armadura. La armadura son las alteraciones que acompañan a la clave del principio de la pieza musical. Podemos encontrar estas alteraciones, todas sostenidos o todas bemoles, en grupos de uno, dos, tres... y hasta siete. La tonalidad puede tener dos modalidades, que quedan definidas por la escala mayor o menor que usen respectivamente. Para conocer la tonalidad de una pieza musical pueden utilizarse los siguientes trucos para calcular la tonalidad mayor:

Con grupos de sostenidos debe conocerse el orden de los sostenidos aparecen en orden de 5tas. ascendentes o 4tas. descendentes partiendo de Fa: Fa# (1), Do# (2), Sol# (3), Re# (4), La# (5), Mi# (6), Si# (7). Para saber la tonalidad mayor se suma medio tono a el equivalente de la figura que aparezca. Si vemos 6 sostenidos, la equivalencia es un Mi#, le sumamos medio tono y la tonalidad mayor será Fa mayor. Veámosle siguiente ejemplo gráfico:

Las escalas con sostenidos en sus armaduras de clave son las siguientes:

Con grupos de bemoles debe conocerse el orden de los bemoles aparecen en orden de 5tas. descendentes o 4tas. ascendentes partiendo de Si: Sib, Mib, Lab, Reb, Solb, Dob, Fab. Para calcular la escala mayor a la que pertenece, esta se encuentra una cuarta justa por debajo del último bemol. En caso de más de un bemol, el penúltimo bemol también nos indica la tonalidad:


Las escalas con bemoles y sus armaduras correspondientes son:


Para calcular la tonalidad menor, se calcula primero la mayor y luego su relativa menor, que corresponde con la 6ª nota de la escala mayor. Si usamos la escala de Mib y los intervalos 1, 1, ½, 1, 1, 1, ½, obtenemos: Mib, Fa, Sol, Lab, Sib, Do, Re, Mib. Dado que la 6 nota es Do, sería Do menor la tonalidad menor para los intervalos 1, ½,1, 1, ½, 1, 1.

Otros signos

En el pentagrama también nos podemos encontrar otros signos como por ejemplo la doble barra con 2 puntos “:||”, cuando llegamos a esa situación nos indica repetición, tendremos que repetir desde el comienzo (o desde la indicación contraria “||:”) hasta el final. También nos podemos encontrar abreviaturas como D.C. (Da Capo).

Podemos observar signos que definen el carácter, velocidad o movimiento:

· Largo
Muy lento

· Larghetto
Lento

· Adagio
Despacio

· Andante

· Andantino Más deprisa que el andante

· Allegro
Aprisa

· Allegreto
Más aprisa que el allegro

· Presto
Veloz

· Vivace
Muy veloz

Existen signos que definen el matiz o la intensidad:

· Pianissimo

pp
Muy suave

· Piano

p
Suave

· Mezo piano
mg
Medio suave

· Mezzo forte
mf
Medio fuerte

· Forte

f
Fuerte

· Fortissimo

ff
Muy fuerte

· Forte-Piano
fp
Primero fuerte y luego suave

Otros signos graduan la intensidad del matiz:

· Crescendo


     <
Aumenta gradualmente la intensidad

· Decrescendo-Diminuendo     >
Disminuye gradualmente la intensidad

· Crescendo Decrescendo
   <>
Aumenta gradualmente la intensidad y luego baja.

· Decrescendo Crescendo
   ><
Disminuye gradualmente la intensidad y luego sube.







